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RESUMEN

Desde hace varios afios, con la orientacion y el
apoyo financiero del Ministerio de Educacion
Nacional de Colombia, el grupo de investigacion
Did4ctica y Nuevas Tecnologias viene desarrollando
una estrategia de capacitacion que busca coordinar y
estimular la formacién de una comunidad virtual de
docentes interesada en la produccion colaborativa de
un repertorio abundante y variado de objetos
didacticos apoyados en TIC, disponibles para todos
los educadores del pais en una plataforma
denominada Aula Virtual de Colombia. Esta
coleccion de recursos para la ensefianza y el
aprendizaje en las areas de Lenguaje, Mateméticas,
Ciencias Sociales, Ciencias Naturales, e Inglés, tiene
formatos de audio, video, presentaciones multimedia,
y documentos digitales. Hasta la fecha han
participado en este programa mas de 2500 docentes
de todas las regiones de Colombia, y se han
producido alrededor de 550 objetos didacticos.
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1. JUSTIFICACION

Aunque es necesario dotar a las instituciones educativas de equipos,
programas y conectividad, esta dotacion no es suficiente. Se
requiere ademas un programa de capacitacion que ilustre a los
maestros sobre el sentido y valor que tiene la incorporacion de
tecnologias de informaciéon y comunicacion (TIC) a su practica
docente; de lo contrario, existe el riesgo de subutilizar estos recursos
0 emplearlos de manera inadecuada, trivial, o estéril. Los docentes e
investigadores educativos tienen el reto de concebir, disefiar,
experimentar y evaluar propuestas 0 modelos que, desde un enfoque

pedagdgico y didactico apropiado, ilustren el uso de TIC en las
diversas areas del curriculo.

Muchas instituciones educativas del pais estan utilizando las TIC
disponibles, sin una orientacion adecuada. Por ejemplo, se desplazan
los estudiantes al aula de informatica para que aprendan cémo
manejar algunas herramientas (hojas de calculo, editores de paginas
web, bases de datos, editores gréficos, buscadores de informacion,
procesadores de textos etc.). Pero ni los estudiantes ni los maestros
aprovechan adecuadamente el poder que tienen estas herramientas
como dispositivos para explorar, aprender y construir conocimiento
en las diversas disciplinas.

Capacitar los docentes y motivarlos para que, utilizando
creativamente TIC, disefien y desarrollen material didéactico que
consulte el entorno social y cultural, las necesidades de desarrollo
del pais, y los lineamientos y estdndares curriculares, es una
estrategia que puede incidir positivamente en la calidad de la
educacion que se ofrece a los estudiantes.

Este proyecto busca disefiar, experimentar y consolidar una
estrategia de formacion vinculada a la creacion y gestion de una
comunidad virtual de docentes involucrada en la produccion de un
gran banco de recursos didacticos apoyados en TIC, que apoyen el
desarrollo de competencias basicas en las areas de ciencias naturales,
matematicas, ciencias sociales, lenguaje, e inglés con un enfoque
pedagdgico constructivista.

2. OBJETIVOS

e  Explorar nuevas estrategias de formacion docente en el uso de
TIC con un enfoque pedagdgico y didactico apropiado.

e Crear una comunidad virtual de docentes para fomentar la
creacion de material didéactico apoyado en TIC

e Fomentar el trabajo colaborativo de los docentes a través de la
produccién grupal de material didactico apoyado en TIC.



e Explorar el potencial de las TIC para soportar el disefio de
material didactico en las diversas areas del curriculo.

e Fomentar entre los docentes la reflexion y el dialogo
permanente sobre la ensefianza apoyada en TIC.

e Desarrollar material didactico apoyado en TIC que consulte los
lineamientos y estandares del Ministerio de Educacion
Nacional.

3. LOGISTICA

La estrategia de creacion de la comunidad se inicia con un proceso
de formacion de 120 horas (72 presenciales y 48 virtuales) que se
ofrece a grupos de docentes en las diversas regiones del pais,
convocados por el Ministerio de Educacion Nacional, y las
Secretarias de Educacion locales y regionales.

Cada una de las jornadas del proceso de formacion est4 orientada a
favorecer la elaboracién de los objetos didacticos. Estas jornadas se
estructuran asi: una primera parte de reflexion, una segunda de
elaboracion, y una tercera de socializacion.

Una coleccidn de objetos didacticos disefiados previamente por el
grupo de investigacion responsable del proyecto sirve para ilustrar a
los docentes sobre las caracteristicas basicas que deben tener sus
propuestas de nuevos objetos en cuanto a la estructura, los
componentes audio-visuales, el nivel de interactividad, y la
organizacion de los contenidos.

4. PROCESO DE FORMACION

Durante este proceso, que se desarrolla bajo la modalidad presencial
y virtual, se abordan aspectos conceptuales y técnicos como: el
desarrollo de competencias en las d&reas de ciencias naturales,
ciencias sociales, matematica, inglés y lenguaje; la convergencia
didactica-TIC; la comunicacién digital; el disefio de estrategias
didacticas apoyadas en recursos de Internet; la imagen y el video
digital; el audio; y la construccién de documentos hipermediales.

Los siguientes son algunos aspectos y condiciones logisticas
importantes en el proceso de formacion:

- Cada grupo de trabajo estd conformado por un maximo de 40
docentes, procurando que haya una representacién minima de dos
docentes por Institucion Educativa.

- Los docentes seleccionados deben participar en todo el proceso de
formacion presencial y virtual, acogiéndose al cronograma y horario
previamente pactado en el grupo.

- Al primer encuentro de formacién debe asistir el Rector de cada
Institucion seleccionada, para que conozca el programa, y firme un
acta de acuerdo en la que se compromete a facilitar la asistencia de
los docentes, y a apoyar e impulsar en la institucién el disefio e
implementacion de la estrategia didactica para el uso e incorporacion
de medios y TIC.

- Para maximizar las posibilidades de impacto en los procesos de
calidad, es necesario que los docentes participantes conozcan el

Proyecto Educativo Institucional, y el Plan de Mejoramiento de la
Institucion.

- Los docentes participantes deben dar su consentimiento para la
publicacion de los objetos didacticos en la plataforma creada para
promover las comunidades de practica en el uso de medios y TIC
(Aula Virtual de Colombia).

Para desarrollar este proceso de formacion se requiere la siguiente
infraestructura y equipos:

- Una sala con computadores, video-proyector y conexion a Internet.
Es necesario disponer al menos de un equipo con conexién a
Internet por cada dos profesores.

- Para que los docentes puedan desarrollar los objetos didacticos, se
tienen que instalar algunas herramientas de libre distribucion. Por lo
tanto, el docente que orienta el proceso de formacion debe conocer
las claves de administracion de los equipos, o tener el
acompafiamiento de la persona que administra el aula de informatica.

Temas que se abordan durante el proceso de
formacion: En el proceso de formacion los docentes discuten sobre :
- Precisiones conceptuales sobre calidad de la educacion.

- Las TIC como apoyo didéctico.

- Alfabetizacion digital.

- Redes Sociales.

- Acompafiamiento virtual.

- Audio digital (Audacity).

- Imagen digital (Paint y PowerPoint).
- Video digital (Movie Maker).

- Elaboracion de la propuesta didactica.
- TV Educativa.

- Cuadernos digitales multimedia.

- Herramientas de Google.

- Programa Nacional de uso de medios.

Acompafiamiento presencial Se hacen cuatro encuentros
presenciales, cada uno de tres dias, y una intensidad diaria de 6
horas. En estas sesiones se abordan los temas anteriormente
descritos, se analizan en el contexto del quehacer docente, se
exploran las diversas herramientas tecnoldgicas, poniendo especial
atencion en su potencial didactico. A cada docente se entrega un CD
de apoyo técnico, con los instaladores de los programas utilizados
para la formacion, y una coleccion de video-tutoriales interactivos
que orientan el trabajo en el aula. Estos encuentros presenciales se
realizan con un intervalo de tiempo quincenal o mensual, buscando
favorecer la contextualizacién de lo aprendido en los espacios
institucionales de cada docente.

Acompafiamiento Virtual Posterior a cada una de las
jornadas presenciales de trabajo con los docentes, se adelantan cuatro
(4) jornadas de acompafiamiento virtual, de doce (12) horas cada
una, utilizando la plataforma Didactica y NTIC del Grupo de
Investigacion Didactica y Nuevas Tecnologias de la Universidad de
Antioquia.

A través de las cuentas de usuario creadas en la plataforma, los
docentes formadores pueden responder puntualmente las inquietudes
de los docentes participantes, mediante mensajes 0 en espacios de
trabajo asincronico como el foro y sincrénico como el chat. De
acuerdo con las exigencias y requerimientos de los grupos de



formacion docente, podran modificarse los documentos o el material
de apoyo disponibles en la plataforma.

Elaboracion de los objetos didacticos Los objetos
didacticos buscan dar respuesta a problemas, necesidades o
situaciones significativas de la practica pedagogica del docente en
las diferentes areas. Durante su disefio y produccion, los docentes
tienen oportunidad de aplicar los contenidos teéricos, metodolégicos
y técnicos estudiados durante el proceso de formacion. La
justificacion de cada objeto didactico se describe y sustenta en un
documento de apoyo que incluye los siguientes componentes:

- Titulo del objeto didéactico.

- Area curricular especifica en la que se utilizara el objeto.

- Herramientas y programas utilizados.

- Breve caracterizacion de la institucion educativa donde se
desarrolla el objeto.

- Nombre del docente realizador.

- Poblacién escolar que haré uso del objeto.

- Tema o situacién problema que da origen al objeto didactico.

- Objetivo general esperado con la produccion del objeto didactico.
- Referentes curriculares (segin los estdndares basicos de
competencias propuestos por el Ministerio de Educacion Nacional)
asociados con el objeto didactico.

- Bibliografia que apoya el objeto didactico y su elaboracién.

Esta coleccion de recursos didacticos tiene formatos de audio, video,
presentaciones audiovisuales, hacen uso de herramientas web 2.0, y
se publican en una plataforma en linea denominada Aula Virtual de
Colombia (http://didactica.udea.edu.co/beta). Los docentes
encuentran en este sitio modelos y herramientas que soportan el
trabajo colaborativo, permitiéndoles el desarrollo de nuevos
recursos.

5. UNA COMUNIDAD VIRTUAL DE DOCENTES

El ser humano es social por naturaleza, y buscando proteccidn,
cooperacion, mayor eficiencia o placer tiende a formar grupos y
alianzas. Las comunidades u organizaciones de profesionales
proporcionan un ambiente propicio para que sus integrantes
compartan conocimientos y experiencias, desarrollen habilidades, y
adquieran competencias. En un mundo digital, estas comunidades
pueden apoyarse en Internet como plataforma de cooperacion,
minimizando asi las restricciones geograficas, organizativas, o
temporales El rapido progreso tecnoldgico ha hecho posible que
estas comunidades adopten una forma virtual [1, 2].

Las comunidades profesionales virtuales (CPV) estan integradas por
ingenieros, médicos, abogados, contadores, sicologos, educadores, y
otro tipo de profesionales formados en instituciones de educacion
superior, y que han aprobado los requisitos de ingreso, algo que no
ocurre con otras comunidades en-linea [1].

Los miembros de una CPV comparten un conjunto de valores,
normas y conductas. Por ejemplo, protegen cierto tipo de
informacion de sus clientes, tienen procedimientos  para
intercambiar conocimientos, y utilizan formatos de citas para dar
crédito a sus producciones. Las faltas en el cumplimiento de las
normas se sancionan, atin con la exclusién de la comunidad [1, 3]

Lee, Vogel, y Limayem [4] identifican cuatro caracteristicas en una
comunidad virtual: (1) esta construida en un espacio mediado por
computadores, denominado ciberespacio; (2) las actividades se
realizan con el soporte de tecnologias de la informacion; (3) los
contenidos o temas de la comunidad son manejados por sus
participantes; (4) la relacion de la comunidad virtual evoluciona a
través de la comunicacion entre los miembros. Estos autores definen
operativamente una comunidad virtual asi: un ciberespacio con
apoyo tecnoldgico, centrado en la comunicacion y la interaccién de
los participantes, en el cual se va construyendo una relaciéon.

Una comunidad virtual puede verse en dos perspectivas: una
socioldgica desde la cual estas comunidades pueden clasificarse de
acuerdo con sus intereses, transacciones, fantasias, y relaciones; y
otra  empresarial en la que se identifican cuatro tipos de
comunidades virtuales segin el propdsito, la practica, las
circunstancias, y el interés [1]

Las comunidades profesionales pueden ser distintas a una comunidad
general, en muchos aspectos. Por ejemplo, los miembros de una
comunidad profesional comparten normas y valores, llevan a cabo
una reflexion critica, y mantienen un dilogo profesional entre si [5].

Un profesional es una persona que domina un campo especifico del
conocimiento, posee capacidades para resolver problemas, estd
comprometido con su trabajo, y durante su carrera mejora
continuamente su competencia a través de la reflexion critica. Una
comunidad virtual de profesionales congrega a un grupo disperso
personas que comparte intereses y conocimientos especializados en
un tema especifico, y colabora para lograr objetivos comunes. Segun
Wenger [6] una comunidad virtual de profesionales puede ser
considerada como una gran comunidad de préctica [7].

Los miembros de una comunidad virtual de profesionales participan
abiertamente  en actividades comunitarias; se comunican y
colaboran como grupos. También pueden realizar varias tareas
colaborando de manera presencial. En algunas comunidades virtuales
de profesionales se pueden encontrar grupos que comparten un
interés especial [8].

En una comunidad virtual de docentes (CVVD) es mas facil rastrear
los flujos de conocimiento, que en otras organizaciones, por tres
razones. En primer lugar, en una comunidad virtual de profesionales
las actividades interactivas se realizan principalmente en un sitio
web. En segundo lugar, la profesion docente en la educacion basica
es menos competitiva, y no tienen entre ellos conflictos directos de
interés, lo cual reduce las barreras que impiden rastrear el flujo de
conocimiento. En tercer lugar, la profesién cuenta con su propio
cuerpo codificado de conocimientos, lo que reduce la ambigliedad y
el margen de error en la codificacion y el andlisis [9].

Los profesores pueden en una CVD compartir con otros colegas el
producto de su actividad profesional, por ejemplo planes de
lecciones, resultados de investigacion, o materiales didacticos, y
recibir comentarios o sugerencias. Igualmente pueden discutir sobre
temas especificos a través de foros de discusion, el chat, o el correo
electronico [9] En el caso de este proyecto, se busca que los docentes
compartan con otros colegas su interés y conocimiento sobre la
produccion de materiales u objetos didacticos apoyados en TIC.


http://didactica.udea.edu.co/beta

6. REFERENCIAS

[1] Katzy, B. R. y Ma, X (2002) Virtual Professional Communities-
Definitions and Typology. Disponible en:
http://portal.cetim.org/file/1/96/VirtualProfessional CommunitiesI CE

2002Paper.pdf

[2] Allen, S., Ure, D. and Evans, S. (2003). “Virtual Communities of
Practice as Learning Networks”. Masie Center, e-Learning
Consortium, Brigham Young University, Instructional Psychology
and Technology.

[3] Palloff , R., & Pratt, K.(1999). “Building learning communities in
cyberspace: effective strategies for the online classroom”. San
Francisco: Jossey-Bass.

[4] Lee, S. L., Vogel, D.,, & Limayem, M. (2002). Virtual
community informatics: what we know and what we need to know?
In R. H. Sprague (Ed.), Proceedings of the 35th Hawaii international
conference on system sciences (pp. 2863-2872). Los Alamitos, CA:
IEEE Computer Society Press.

[5] Scribner, J. P., Cockrell, K. S., Cockrell, D. H., & Valentine, J.
W. (1999). Creating professional communities in schools through

organizational learning: an evaluation of a school improvement
process. Educational Administration Quarterly, 35(1), 130-160.

[6] Wenger, E. (1998). Communities of Practice: Learning, Meaning
and Identity. Cambridge: Cambridge University Press

[7] Poole, M. (2002). Developing Online Communities of Practice in
Preservice Teacher Education. Paper presented at the CSCL
Conference, Boulder, CO.

[8] Barab, S. A., & Duffy, T. M. (2000). From Practice Fields to
Communities of Practice. In D. Jonassen & S. Land (Eds.),
Theoretical Foundations of Learning Environments: Lawrence
Erlbaum Associates, Inc.

[9] Lin, F., Lin, S. y Huang, T. (2008) Knowledge sharing and
creation in a teachers’ professional virtual community. Computers &
Education, 50, 742-756

Aula Virtual de Colombia (http://didactica.udea.edu.co/beta)

¥) Aula Virtual de Colombia - Mozilla Firefox

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

@ 2 C & (B nttpy/ udea.edu.co/beta/’ |28~ Google )
£ Mas visitados ¥ Comenzar a usar Firefox 3 Ultimas noticias | | Grupo de investigacié... [¥1 Gmail
[ Aula Virtual de Colombia
Cémo dinamizar el inglés en el aula de clase
Jinkanagame
Descripcion: iagics E
Uso del celular para
trabajar una clase de
inglés de forma mas
amena. Realizado por The Weather
Luz Angela Lépez de Forecast
Riohacha. Inglés
Ver mas - | | o
f You | °%
-y D
= 9=\
Este sitio funciona mejor con una resolucion de pantalla \ ( ( e ]
de 1024 x 758 pixeles y con los siguientes programas:
Descargue Microsoft Internet Explorer
s T Calambia e P [ — -
1

o microsoft.com/ i p

58 == /2 > " ResumenPonencia . || ) Aula Virtual de Colo... |

B ¢ W& 0343 pm.



http://portal.cetim.org/file/1/96/VirtualProfessionalCommunitiesICE2002Paper.pdf
http://portal.cetim.org/file/1/96/VirtualProfessionalCommunitiesICE2002Paper.pdf

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas  Ayuda

@_v c P htp:// udea.edu.co/beta/Tmodulo=Rep & 1
2 Mas visitados # Comenzar a usar Firefox &, Ultimas noticias |_| Grupo de investigacié... [ Gmail

‘Aulayi

[ Aula Virtual de Colombia :: Repositori
posi

ity

A== Qué Usamos en el
4| Laboratorio de
Quimica?

Uso de cuadernos digitales para acercar
2 los estudiantes a los instrumentos
que se encuentran en el laboratorio de
quimica. Realizado por Luis Fernando
Bohoquez de Bello.

= Conozco mi cuerpo
Area: Cie Naturales
Duracién: 01:52

Vista:

=

=

Uso de Cuadernia para apoyar el
proyecto de Educacién Sexual en los
pequefios, integrando con esta
actividad a los estudiantes de los

a

Crco TG vt ] o | comnco ] 2

Ciencias Naturales

El mundo animal en
imagenes

Area: Ciencias Naturales
Duracién: 01:44
vistas: 24

Esta propuesta busca darle importancia
alas laminas o caramelos como medio
de conocimiento e investigacién, a partir
de su animacion en un editor de video.

Porcicultura con Movie
Maker

i Area: Ciencias Naturales
§ Duracion: 01:28

Vistas: 37

Mavie Maker para |a ensefianza de la
porcicultura. Realizado por el docente
Hernan Rojas Guerrero de la dudad de
Buga.

Todos los formatos

Uso del video

i

Uso del video para captar |3 atencién de
los estudiantes, y acercar los
conocimientos a su entorno.

Detectives dentificos en

Uso del programa CSI como detonador
de discusion frente a la actividad y
método cientificos entre estudiantes y
profesores de ciencias naturales.

Terminade

) Aula Virt

) Aula Virtual de Coloml torio de Recursos - Mo

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

udea.edu.co/beta/’

@ -c o@D

£ Mas visitados ¥ Comenzar a usar Firefox 3

e

Aula Virtual de Colombia :: Repositor

de colombia

l AvulaVirtual

Otros lenguajes en
“Memoria Crénica”

Propuesta busca vincular algunos
aspectos de un producto audiovisual
como “Memoria crénica”, de Sefial
Colombia, con la propuesta de
formacién en otros sistemas de
significacién planteada desde el
Ministerio de Educacién Nacional.

Géneros discursivos en
"Por la trocha”

Lenguaje

Los géneros discursivos a partir del uso
de la TV educativa: una estrategia para
la creacién de nuevos espacios de
aprendizaje. Realizado por equipo

o dal i o

Ultimas noticias | | Grupo de investigacié... I Gmail

oo JEERAY crot | oo | corsco ] 2

Imaginantes”: una
propuesta de lectura
intertextual

Area: Lenguaje
Duracién: 01:54

Este trabajo busca propiciar un
acercamiento al texto literario desde la
lectura intertextual, a partir del uso de
recursos audiovisuales, particularmente

de la serie “Imaffinantes”.

Blog: Estrategia de
comunicacién
institucional

Estrategia que busca mejorar los
procesos de comunicacién entre la
comunidad educativa y las directivas de
la institucion a través de un bloa

Lenguaje

Todos los formatos

m

Creacion de trovas a partir de
imagenes.

Construccién de textos

Acercamiento al discurso oral que

genere conciencia en torno a la

utilizacién de la voz, a partir de la

representacién del material sonoro en
“ L

Terminado

e e
Resumen Ponenc

Aula Virtual de Coll




Aula Virtual de Coloml

orio de Recursos - Mozilla

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

2 C & (@ hp/

udea.edu.co/beta/’

£ Mas visitados % Comenzar a usar Firefox &

Aula Virtual de Colombia :: Repositori... | =

Formato Area

5

Ultimas noticias | | Grupo de investigacié... [ Gmail

Palabra Clave

Todos los formatos + Ciencias Sociales  ~

Caricaturiando

Estrategia didactica para fomentar otras
formas de expresion y analisis a través
de la pagina www.toondoo.com

Mapas tematicos del
IGAC

Area: Ciencias S

iales

Cico YRR crc ] roro ] comeco ] -

Ciencias Sociales @

et

~: Historia Iberoamericana
en la Red

Presentacion de una pagina web que
contiene una mirada critica de la historia
de iberoamérica.

El potencial pedagégico
de Mozilla Firefox
FireShot

m

Todos los formatos

El profesor Super O
histérico

Este producto invita a los profesores a
acercase a la cotidianidad del periodo
colonial colombiano utilizando en sus
clases de ciencias sociales los capitulos
del Profesor Stper O.

Conociendo el mundo
por medio de
imagenes: Earth-Album

Terminado

) Aula Virtual de Colo

Aula Virtual de Coloml epositorio de Recursos - Mozi

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
@ - 7 ([N nhttp://didactica.udea.edu.co/beta/?modul

£, Mas visitados ® Comenzar a usar Firefox :

Aula Virtual de Colombia :: Repositori..

Formato ea

. Ultimas noticias || Grupo de investigacié... I¥1 Gmail

Palabra Clave

Todos os fomtos ~ N nges

7 EFL Flash Games

Area: Ingl
Duracién:
Vistas: 35

0%

<

Una pdgina que nos ofrece una gran
variedad de juegos en los que los
estudiantes de todos los niveles de
suficiencia pueden practicar gramatica y
vocabulario en Inglés.

Pronunciacién en
Inglés: Lenguaje

Terminado

24

Cico YRR e | oo ] cortaco 1 2

w Mejorando la
Pronunciacién con
| Howjsay.com
ea: Ingl
Duracién:
Vistas: 14

Diccionario online de pronunciacién
inglesa gratuito. Ofrece la respectiva
definicién en inglés e informacion
adicional de la palabra de busqueda.

Appointment with
Language: Episode 7
ea: Inglés

m

Inglés

Todos los formatos

®

antamos para

C
Aprender

Estrategia didactica en la que a través
de la escucha de canciones en inglés se
mejoran los procesos de comprencién
de escucha de la lengua

m Appointment with

Language: Episode 6




