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Objetivos

TECNOLOGÍAS

EN EL AULA

DOCENTE

QUE LAS UTILIZAN

Contexto

actual

Teoría del 

determinismo 

tecnológico

Paradigmas

educativos

Herramientas

tecnológicas

Retos
transformaciones



Contexto actual

l

TECNOLOGÍAS

Corporaciones

económicas

Construcción

del conocimiento

Información

Telecomunicación

Sociedades

Post-industrial Del conocimiento De la información



Teoría del determinismo tecnológico

AGENTE DE 

CAMBIO

FUTURO 

PROMINENTE

SOMOS 

USUARIOS 

Winner,

Rondero, y Valderrama

AUSENCIA DE 

EXPLICACCIÓN

PRAGMATISMO

USO POLÍTICO

TECNO-

LOGIA



INCORPORACIÓN DE LA TECNOLOGÍA

Efectos no 

anticipadosNomológica Normativa

Bimber

Lógica natural 

sin ser 

afectado por 

cambios 

sociales o 

culturales

No depende del 

desarrollo humano, 

ni de leyes 

naturales.

Incertidumble e

incontrolabilidad

La sociedad le 

otorga

una significación 

política y cultural 

dentro de su 

propio sistema de 

conceptualización



Paradigmas educativos

Educación

tradicional

Tecnología 

educativa

Aprendizaje

ubicuo

1786-1836

1970-1999

2000 a la fecha



Tecnologías en el aula escolar

Educación

tradicional

Tecnología 

educativa



Aprendizaje ubicua



HERRAMIENTAS TECNOLÓGICAS

Mappy, Edraw Mind Map, Share as Image, Infogr.am, PDFSam, Mindmeister,

Realtimeboard, Scribus,sketchlot, Google Earth y académico, Bubbl.us, Inkscape,

Wisemapping, Eduloc, Batchgeo, Litpen,ChartsBin, Dipity, Prezi, Emaze,

VideoScribe,Jumpshare, Weebly, TubeBox y Stripcreator,PIXENATE, SNIPSHOT,

PHOTOSHOP EXPRESS,AVIARY, PIXLR, RISIZR

Imá-

genes

Audacity, Ocen Audio, Wavosaur, Traverso DAW, Kristal Audio Engine, Darkwave studio,

Ares, Shazam, Tunatic, SoundHound, Audio Cutter, Hya- wave, MP3REALM, Chirbit,

Audiotag, Twistedwave, TrackID, Gracenote, Photoface, Vocaroo, Reaper, Audiopal,

Spofity, Pacemaker, Overstream, Loopster, Adobe Audition, Easy Audio Editor, Audioboo,

RecordMp3, Online Audio Converter, Voxopop, Entertonement, Goear, BPM Studio,

GoldWave, Soundhound, MusiXmatch, SoundTracking, TuneUp Mobile y TrackID,

PODCASTING, SOUNDCLOUD, IVOOX, AUDIBOO, VIDEO EN NOTEBOOK, ANIMOTO,

TEDEd, ENGLISH CENTRAL, EDPUZZLE

Audio

Slideboom, Movavi, Vimeo, Basecamp 3, Slideshare, Prezi, Wondershare, IpixSoft,

EDPuzzle, WeVideo, RealTimes, Microsoft Producer, Knovio, Metacafe, Powtoon, Emaze,

Edcanvas, Calameo, MOVIE MAKER, VIDTRIM, Camtasia Studio, Movica,Avidemux,

EMPRESSR, Vcasmo, Wideo, Moovly, Pictures Slideshow Maker, Slideshow To Go,

Wevideo,VideoPad Video Editor, Video Recorder,VideoToolBox, FileLab (beta), Loopster,

VirtualDub,Wax, Emaze y PowToon

Video 

y slides

INFOMINE, DEEPDYVE, REDDIT, GOGGLE SCHOLAR y ACADÉMICO, DELICIOUS, DIGG,

INFO.GRAN, MOVAVI, POLARR, PAIN.NET, Procesadores de texto, Power point,

Publisher, Excel,

Flash 5, Blackboard, Webex, Moodle, Cwis.

Otros



QUE EL DOCENTE TIENE QUE ENFRENTAR

Crisis mundial

de la educación

Cambio

Adaptación

Desfase

Internet Infoxicación

Misoneísta Snobistavs

P

R

O

B

L

E

M

A

S



Alfabetización

digital

TIC

TAC

TEP

Actualización

Formación

RETOS DEL DOCENTE

No es aprendizaje

Son parte de la cultura,| no la pueden 

sustituir

Es un medio, no un fin



DARSE LA OPORTUNIDAD DE:

• Conocerlas

• Aprender sus procesos

• Utilizarlas en el aula

• Valor sus éxitos, fracasos, 

obstáculos, debilidades, etc.

Aprender y aprehender


